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IZBIRNI PREDMETI ZA 7., 8. in 9. RAZRED
DEVETLETNE OSNOVNE SOLE V SOLSKEM
LETU 2022/23

Spostovani ucenci in starsi.

V zgibanki so predstavljeni izbirni predmeti, ki jin lahko
ucenec izbere za naslednje Solsko leto ter s tem obogati
svoje znanje na izbranem podrocju. Pri izbiri dobro
premislite in izberite tiste predmete, katere bo ucence z
veseljem obiskoval. Na osnovi prijav bomo oblikovali
skupine obveznih izbirnih predmetov za naslednje
Solsko leto. Izvajali pa bomo le tiste, za katere bo
prijavljeno zadostno Stevilo ufencev v skladu s
Pravilnikom o normativih in standardih za izvajanje
programa osnovne $ole. Prepricani smo, da boste v pestri
ponudbi nasli predmete, ki najbolj ustrezajo vasim
Zeljam in potrebam.

Izbirni predmeti so nov nacin prilagajanja osnovne $ole
individualnim razlikam in interesom ucencev. Ucenec
izbere dve uri pouka izbirnih predmetov tedensko,
lahko pa tudi tri ure, €e s tem soglasajo njegovi starsi.
Izbirni predmeti so obvezni in se Steviléno ocenjujejo (1—
5). Vsi ponujeni predmeti se izvajajo eno uro tedensko,
razen nemséine, ki sta ji namenjeni dve uri na teden. Sola
je obvezna ponuditi tuj jezik, verstva in etiko v 7., 8. in
9. razredu ter retoriko v 9. razredu. Enoletni program
pomeni, da ga lahko izberemo le enkrat v treh letih.
Ucenec, ki obiskuje glasbeno Solo z javno veljavnim
programom, je lahko oproscen sodelovanja pri izbirnih
predmetih. Ucenec je lahko v celoti oproscen
sodelovanja pri izbirnih predmetih ali pa le pri eni uri
tedensko.

A) DRUZBOSLOVNO-HUMANISTICNI SKLOP

1. VERSTVAINETIKA/7.,8.,9.1./
Utitelj: dolo¢en septembra

Povezanost in odprtost sveta zahteva boljSe poznavanje
drugih kultur in verstev ...

Cilji predmeta v 7. razredu:

- informiranje ucencev o razli¢nih religijah (kr§¢anstvo,
islam, budizem ...),

- spoznavanje, da Clovek raste ob vzornikih, iskanje
skupnih vrednot in znacilnosti nekaterih vzornikov,

- odkrivanje podobnosti in razli¢nosti med Iljudmi,
spostovanje razli¢nosti ...

2. NEM@@INA 1/7.,8.,9.1./
3. NEMSCINA 2/8.,9.r./
4. NEMSCINA 3 /9. r./

Utiteljica: Petra Poplasen

Pri izbirnem predmetu nemscina se bodo ucenci
usposobili za osnovno komuniciranje v nems¢ini, lazje
navezovanje stikov in ravnanje v dolocenih situacijah ter
pridobili vedenje o nemskih dezelah in njihovi kulturi.
Predmet je hamenjen tako ucencem, ki se z nemskim
jezikom srecujejo prvic¢, kot tudi tistim, ki so nemsc¢ino
ze obiskovali v nizjih razredih.

Ucenje drugega tujega jezika je pomembno za vse, ki se
ob koncu osnovnoSolskega programa vpisujejo
predvsem v gimnazije in Stiriletne Sole, ki imajo v
programu drugi tuji jezik. Obiskovanje nems¢ine v OS
omogoca lazjo vkljucitev v ucenje v srednji $oli, kjer je
tempo veliko napornejsi, tako da predznanje pride Se
kako prav.

Zakaj nemsc¢ina?

- Neposredno uporabna za ucence (gledanje
nemske TV, poslusanje glasbe, komunikacija s
tujimi prijatelji ...),

- odpira ve¢ moznosti za Studij v tujini, za
katerega se preko raznih programov odloca vse
vec Studentov,

- vedje priloznosti za delo v tujini (gospodarsko
je Slovenija tesno povezana z Awvstrijo in
Nemcijo — nedolgo nazaj dokaj mnozi¢no
izseljevanje ljudi iz Slovenije v omenjeni
dezeli).

Vsekakor pa ucenje nemscine priporocam ucencem, ki
imajo veselje in voljo do ucenja tujega jezika. Na vseh
treh stopnjah bodo ucenci lahko sodelovali pri nemski
bralni znacki, pri nems€ini 3 pa tudi na tekmovanju iz
znanja nemscine. Proti koncu Solskega leta organiziramo
tudi strokovno ekskurzijo v nemsko govoreco dezelo,
kjer se lahko ucenci preizkusijo v avtenti¢nih situacijah.

5. LIKOVNO SNOVANJE1/7.r
6. LIKOVNO SNOVANJE2/8.r
7. LIKOVNO SNOVANJE 3/9.r

Ugiteljica: Spela Vranicar

\Y zadniji triadi
devetletne  osnovne
Sole se pojavita dva
predmeta likovnega
ustvarjanja. Predmet
likovna umetnost je
redni, je obvezen in se
pouCuje samo  pol
Solskega leta po dve
Solski uri na teden
(skupno 35 ur na leto).
Likovno snovanje pa
je izbirni predmet in je
namenjen ucencem, ki
bi radi v Solskem letu likovno ustvarjali Se dodatnih 35
ur. UCenci si lahko torej v 7. razredu izberejo predmet
LS1, v 8. razredu LS2 in v 9. razredu LS3. Tako imajo
moznost, z obveznim in izbirnim predmetom, imeti vsak
teden po dve Solski uri likovnega ustvarjanja.
Dejavnosti predmeta likovno snovanje se po vsebini in
nalogah dopolnjujejo z rednim predmetom likovna
umetnost. Skupine so navadno manjse in sestavljene iz
udencev, ki jih druzita kreativnost in veselje do
likovnega ustvarjanja. V taksni skupini so ucenci delezni
vecje uciteljeve pozornosti, bolj individualno
poglobljene razlage in zanimivejsih likovnih nalog, ki jih
lahko predlagajo tudi ucenci. Mozne so dejavnosti s
podrodja risanja in slikanja z ra¢unalnikom, animacije,
rezbarjenje v lesu, kiparjenje v siporeks, oblikovanje
vecjih montaznih kipov, modno oblikovanje, priprava na
sprejemne izpite za SS umetniskih smeri, ustvarjanje za
likovne natecaje, postavljanje in ogled razstav ipd.




8. RETORIKA /9. razred/
Utiteljica: Darinka Krusi¢ (Cicero)

e Retorika je vescina prepri¢evanja,
ki v razliénih obdobjih in Vv
razlicnem  obsegu  spremlja
takoreko¢  celotno  clovesko
zgodovino.

e Namen tega predmeta je ucence seznaniti ne le
S pojmi preprievanja in argumentiranja,
temveC¢ tudi s tehnikami preprievanja in
vsestranskim obvladovanjem govorne situacije,
ki je Se kako potrebna v danasnji naravnanosti
Zivljenja.

e Ucenci bodo pri tem predmetu spoznavali
zgodovino retorike, seznanili se bodo z dobrimi
in slabimi argumenti, se tudi sami preizkusali v
javnem nastopanju (tudi pred kamero) in
izrazanju stalisc ...

9. ANSAMBELSKA IGRA /7.,8.,9.1./

Utiteljica: Helena Banovec

Temeljni namen glasbenih izbirnih predmetov je, da
ucenci uresni¢ujejo svoje interese za glasbeno umetnost
in kulturo. Omogocajo ustvarjalnost in raziskovanje, kar
spodbuja in navaja na trajno sodelovanje v glasbeni
kulturi. Pri njem lahko uspes$no sodelujejo uéenci z
razli¢nimi glasbenimi zmoZnostmi in izku$njami. Ce ti
je glasba vSe¢ in si potihoma zeli§ sodelovati (peti,
igrati), je sedaj tvoja priloznost. Preigravali bomo
skladbe razli¢nih zvrsti in zanrov, snemali in nastopali.
Ansambelska igra je enoleten predmet, ki se lahko
nadaljuje z glasbenima izbirnima
predmetoma glasbena dela in glasbeni
projekt.

10. FILMSKA VZGOJA1/7.r
11. FILMSKA VZGOJA 2 /8.t
12. FILMSKA VZGOJA 3/9.r.

Utiteljica: Katarina Pavlakovi¢

Film je eno najbolj razsirjenih podrocij umetnosti med
mladimi. V ospredju filmske vzgoje je obravnavanje
filma kot umetnosti, mnozi¢nega medija in tehni¢nega
proizvoda. Film predstavlja v danasnjem ¢asu, ki je vse
bolj podvrzen avdiovizualnemu dojemanju sveta, eno
najpomembnejsih in hkrati priroénih sredstev za
soocanje mladih s temeljnimi dejavniki sodobne druzbe
in kulture. Ucenci si bodo ogledali razli¢cne filme in po
ogledu razpravljali ter poglobili dozivljanje filma z
interpretacijo. Spoznali bodo osnove filmske tehnologije
in odkrivali proces nastajanja filma. Ucenci bodo posneli
animacijo, kratki igrani ali dokumentarni film. Z
razvijanjem ustvarjalnosti, ve$¢ine interpretacije filma in
kriti¢nosti bodo ucenci krepili obéutek za odgovorno
timsko delo, medsebojno komunikacijo in delitev dela v
procesu nastajanja filma.

B) NARAVOSL OVNO-TEHNICNI SKLOP

1. RACUNALNISTVO - UREJANJE
BESEDIL /7.,8.,9r./

Utiteljica: Katarina Pavlakovi¢ ali Sonja
Malnari¢

Pri izbirnem predmetu urejanje besedil ucenci pridobijo
osnovna znanja, ki so potrebna za razumevanje in
temeljno uporabo racunalnika. Samostojno izdelajo
obseznejsi izdelek (projektno nalogo) z urejevalnikom
besedil.

Pri predmetu UBE ucenci spoznajo zgradbo in delovanje
racunalnikov; v kaksni obliki so podatki in kako podatke
shranimo; katere programe uporabljati za doloCena
opravila; kako nekaj predstaviti, opisati in oblikovati;
kako v dokumente vstavljati slike, grafikone, glasbo,

filme. Osvajali bomo tudi spletna orodja Office 365, ki
jih prosto uporabljajo tudi ucenci doma.

Za konec pa se bomo naucili Se nekaj osnov
programiranja. S programom Scratch bomo ustvarili
programirano animacijo.

=" Microsoft
] Office 365

E o [l 8 $
WD &

2. RACUNALNISTVO - MULTIMEDIJA
17.,8.1./

Utiteljici: Katarina Pavlakovi¢ ali Sonja
Malnari¢

Pri predmetu multimedija ~ bomo  spoznali
vecpredstavnost na racunalniku. Spoznali bomo razli¢ne
predstavitve informacij (slikovna, zvofna in video
predstavitev informacij). Ko bomo osvojili osnove, se
bomo lotili izdelovanja kratkega filmcka. Nadaljevali
bomo z izdelavo kakovostne ra¢unalniske predstavitve.
Naucili se bomo, kako v PowerPointu zanimivo
animiramo predmete, in izdelali preprosto animacijo
(fotoknjigo, strip, reklamo). Za konec pa se bomo naugili
Se nekaj osnov programiranja. S programom Scratch
bomo ustvarili programirano animacijo.



3. RACUNALNISKA OMREZJA
/8.,9.r./

Utiteljica: Katarina Pavlakovi¢ ali Sonja
Malnaric¢

Zaceli bomo s spoznavanjem ra¢unalnis$kih omrezij,
nasteli nekaj primerov razlicnih omrezij in podrobneje
spoznali internet in varno rabo le-tega. Ugenci bodo
ustvarili svojo prvo spletno stran s pomocjo spletnih
orodij, kot so Google spletna mesta in Wix. Naucili se
bomo, kako ustvariti in postaviti zanimivo, dobro in
uporabno spletno stran. Spoznali bomo programski jezik
HTML, ki je osnova vsem urejevalnikom spletnih strani.
Za konec se bomo naucili nekaj osnov programiranja
(kaj je algoritem, diagram poteka in racunalniski
program). V programskem okolju Scratch bomo
sprogramirali preprosto racunalnisko igrico.

4. PREHRANA - SODOBNA PRIPRAVA
HRANE /7.,8.in9.r./

Utiteljica: Irena Mihel¢i¢

Izbirni predmet je namenjen ucencem 7., 8. in 9. razreda.
Izvaja se po dve Solski uri polovico Solskega leta.

Pri predmetu sodobna priprava hrane uéence poucujemo
z vidika zagotavljanja in varovanja zdravja. U¢ijo se o
pomembnosti varne, varovalne in zdrave prehrane ter o
nacinih priprave hrane.

Poglabljanje znanja je namenjeno tudi usmerjanju v
nadaljnje Solanje na agrozivilskih, gostinsko-turisti¢nih
in zdravstvenih Solah. Uc€enci razvijajo tudi individualno
ustvarjalnost.

5. VEZENJE: SLIKARSKI, MARJETICNI
IN GOBELINSKI VBOD /7.,8.in9.r

Utiteljica: Alenka Mravinec

Ucencem zelimo podati znanja s podrocja vezenja in
vezenin in tako obuditi kulturno dedis¢ino ter ohraniti to
lepo domaco obrt. Vezenje (osnovni vbodi in tehnika
vezenja; slikarski, marjeticni in gobelinski vbod;
anglesko vezenje in vezenje riselje) SO trije samostojni
enoletni izbirni predmeti, ki jih osnovna Sola lahko
ponudi uéencem zadnjega triletja osnovne Sole. TezisCe
poucevanja bo predstavljalo prakti¢no delo, ki poteka v
obliki delavnice. K sodelovanju bomo obcasno povabili
tudi starejSo ljubiteljico vezenja, ki bo ucencem
pokazala, kako so vezli v starih ¢asih.

6. SPORT ZA ZDRAVJE /7.r1./
(nogomet, kosarka, odbojka)

Ugitelj: Marko Sikonja

Ucenci bodo pri urah predmeta Sport za zdravje spoznali
pomen redne Sportne vadbe za Elovekovo zdravje in
dobro pocutje. Razumeli bodo odzivanje cloveskega
organizma na vplive razlicnih Sportnih dejavnosti,
razlino intenzivnost in obseg $portne vadbe ter razlicne
pogoje. Cilji $porta za zdravje so: razvijati gibalne in
funkcionalne sposobnosti, ohranjati pravilno telesno
drzo in oblikovati skladno postavo, spoznati pomen
redne Sportne vadbe in primerne prehrane za zdravije in
dobro pocutje, razumeti odzivanje organizma na napor,
spoStovati pravila Sportnega obnaSanja, dozivljati
sprostitveni vpliv Sportne vadbe.

7. SPORT ZA SPROSTITEV /8. 1./
(namizni tenis, badminton)

Ucitelj: Rok Weiss

UcCenci pri predmetu Sport za sprostitev spoznavajo
razlicne moznosti za rekreativno dejavnost. Namen
predmeta je priblizati Sport ucencevim potrebam,
interesom in zeljam ter poudariti razvedrilno in
sprostilno naravo Sporta. Cilji Sporta za sprostitev so:
razvijati gibalne in funkcionalne sposobnosti, seznaniti
ucence s Sporti, ki so pomemben del sodobne $portno-
rekreativne  ponudbe, poznati razlicne tehnike
sproS¢anja, spodbujati medsebojno sodelovanje in
spostovanje razli¢nosti, oblikovati odgovoren odnos do
lastnega zdravja.
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8. IZBRANI SPORT /9. r./ (nogomet)

Ucitelj: Rok Weiss

Med Stevilnimi Sportnimi igrami, ki navdusujejo
predvsem mlade moskega in v zadnjem &asu vse veé
zenskega spola, prav gotovo prevladuje nogomet.
Nogomet je ¢udovita igra, Sport, ki ne pozna meja med
rasami, starostjo, bogastvom, spolom ali religijo, je
Sport, ki prevzame vsakogar. Kljub vsej svoji
dramati¢nosti in lepoti je preprosta igra, ki temelji na
nizu posameznih veS€in, zdruzenih, da delujejo kot
celota. Cilji izbranega Sporta: osvajanje in
izpopolnjevanje Sportnih znanj, krepitev obcutka
samozavesti in zaupanja vase, razumevanje pozitivnih
uéinkov redne Sportne dejavnosti in pridobivanje trajnih
$portnih navad.



9. IZBRANI SPORT /9. r./ (odbojka)
Ucitelj: Marko Sikonja

Odbojka je ena od Sportnih panog, ki je igriva na in v
vseh prostorih. Igranje odbojke nam omogoca dobro
pocutje in zdrav nacin Zivljenja. Cilji izbranega Sporta:
razvijati nekatere gibalne in funkcionalne sposobnosti,
nadgraditi tehni¢na in takti¢na znanja, razumeti vpliv
izbranega Sporta na organizem, spoznati pomen redne
Sportne vadbe izbranega Sporta, spoznati dolo¢ena
pravila izbranega Sporta, spoStovati pravila Sportnega
obnasanja in dozivljati vpliv $portne vadbe v izbranem
$portu na dobro pocutje.

10. OBDELAVA GRADIV —-LES /7.,8.,9.r./
Ucitelj: Peter Mravinec

Pri tem predmetu napravijo ucenci sintezo znanj in
ves¢in s podrocja obdelave gradiv, ki so jih pridobili pri
predmetu tehnika in tehnologija v nizjih razredih.
Osnovno gradivo za izdelavo je les, ki ga kombiniramo
z drugimi: papirnim gradivom, usnjem, slamo, mehko
zico ipd. Prevladuje individualno prakti¢no delo in delo
v majhnih skupinah. Posebna pozornost je namenjena
varstvu pri delu.
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11. PROJEKTI FIZIKE IN TEHNIKE
/9.1./

Ucitelj: Peter Mravinec

Pouk fizike je v osnovni $oli velikokrat zelo abstrakten.
Veliko uéencev potrebuje za uspesno razmisljanje stik s
konkretno situacijo. Pouk poteka tako, da ucenci fiziko
spoznavajo prek projektov. Ti so lahko enourni poskusi,
vectedenski projekti s terenskim delom, zbiranje gradiva
na internetu in v muzeju. Skratka, predmet ucencu na
zanimiv nacin pokaze, da je fizika veda, ki je v
vsakdanjem zivljenju zelo uporabna in je lahko tudi
zabavna.

12. TURISTICNA VZGOJA /7.,8.,91./
Utiteljica: Jeni Kure

Glavni namen predmeta je vzgoja za pozitivni odnos do
turizma in turistov. UCenci spoznavajo, kaj vse je
pomembno za razvoj turizma na splosno, Se posebej pa
v domacem kraju (pokrajini) in v Sloveniji. Vkljucujejo
se v turisti¢no zivljenje domacega kraja in pri tem
spoznavajo ljudi in ustanove, ki se ukvarjajo s turizmom

in zivijo od njega. Spoznavajo turistine poklice in
moznosti zaposlovanja v turisticnih  dejavnostih.
Razvijajo sposobnosti za opravljanje najrazli¢nejsih del
v turizmu in se uéijo, kako privabiti goste. Spoznavajo
tudi turisticno druStveno dejavnost. Prav tako pa
razvijajo tudi sposobnost kulturnega komuniciranja in
javnega nastopanja. Izbirni predmet traja eno leto po eno
uro tedensko ali v¢asih zaradi terenskega dela ve¢ ur
strnjeno.

13. MATEMATICNA DELAVNICA 8
/8.in 9. 1/

Utiteljica: Veronika Vrbanac

V okviru izbirnega predmeta Matemati¢na delavnica 8
bodo ucenci spoznali, da matematika ni le »ra¢unska,
ampak tudi uporabna. Skozi samostojno raziskovanje ali
raziskovanje v skupini se bodo naucili, da je matematika
v vsaki stvari okrog nas. Skozi celotno leto bodo
spoznavali zanimivo matematiko, pisavo starih kultur,
uporabljali stare racunske pripomocke, ukvarjali se bodo
z origamijem in tangramom, z razlinimi miselnimi in
Stevilskimi igrami ter na koncu sestavljali tudi svoje
naloge. Lotili se bomo tudi preprostih iger na sreco in
ugotavljali, katere like lahko dobimo le s prepogibanjem
papirja. Poskusili se bodo lahko tudi v kriptografiji in v
izdelavi lastnih druZabnih iger. Pri izbirnem pouku so
dobrodosli ucenci razli¢nih matemati¢nih sposobnosti,
saj se bo vsebina in oblika dela prilagajala interesom in
sposobnostim u¢encem. Ocenjevanje znanja se bistveno
razlikuje od klasi¢nega pri rednem pouku — ocenjevali se
bodo predvsem koncni izdelki ucencev. Vabljeni vsi, ki
si zelijo matematiko spoznati $e nekoliko drugace.
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